1. Faça um programa que imprime no nome do seu time 100 vezes na tela e no final

imprime 'Campeao'.

2. Faça um programa que:

a) Pede ao usuário para digitar o nome do time dele.

b) Pede ao usuário um número N de quantas vezes ele quer ver o time dele na tela.

c) Imprime o nome do time do usuário N vezes.

d) Imprime 'Campeao' no final.

3. Faça um programa que lê um número inteiro maior ou igual a 15. Se o usuário digitar um número menor que 15, peça novamente. Se ele errar de novo, peça novamente. Só continue o programa quando ele acertar. Ao final, imprima 'Parabens'.

4. Faça um programa que calcula o somatório dos números de 1 a 100 e imprime na tela.

5. Faça um programa que calcula o produtório dos números de 1 a 10 e imprime na tela.

6. Faça um programa que:

a) Lê um número N >= 1. Não permita o usuário digitar um  número N < 1 (se isto acontecer, peça novamente até ele acertar).

b) Lê as notas de N alunos. Note que N foi digitado na letra a).

c) Imprime a média da turma, a maior nota e a menor nota.

7. Faça um programa que:

a) Lê um número N >= 1. Não permita o usuário digitar um número N < 1 (se isto acontecer, peça novamente até ele acertar).

b) Lê as notas de N alunos. Note que N foi digitado na letra a). Não permite o usuário digitar uma nota < 0 ou nota > 10.

c) Imprime a média da turma, a maior nota e a menor nota.

8. O fatorial de número é definido matematicamente como:
fatorial de 0 = 1   e

fatorial de n = n * (fatorial de (n-1)).

Exemplos: 
fatorial de 5 = 5 * 4 * 3 * 2 * 1 * 1 = 120.

          

fatorial de 3 = 3 * 2 * 1 * 1 = 6.

Faça um programa que:

a) Lê um número n do teclado maior ou igual a zero.

   Se o número for menor que zero, peça novamente indefinidamente

   até o usuário digitar um n maior ou igual a zero.

b) Calcule o fatorial de n.

c) Imprima na tela.
