1. Fazer um programa PASCAL para criar 2 arquivos no disco rígido com os

dados dos produtos vendidos na empresa "Compre Mais" com as seguintes

informações:

1- Código do produto: Inteiro;

2- Descrição do produto: String com 25 caracteres;

3- Setor de vendas: inteiro (1 = gênero alimentício e 2 = eletrodoméstico);

4- Unidade do produto: String com 3 caracteres;

5- Valor unitário: real.

O programa deve executar, em processo repetitivo, os seguintes passos:

a) Ler do teclado o código do produto;

b) Ler do teclado os demais dados referentes ao produto;

c) Armazenar os dados no arquivo "CM_ALIM.CAD" ou "CM_ELD.CAD" se o código

do setor de vendas for respectivamente 1 ou 2 (permitir somente um destes

dois valores)

O processo repetitivo de leitura dos dados e gravaτπo dos arquivos termina

quando for digitado o valor 9999 para o código do produto (este código 9999,

por nπo corresponder a nenhum produto, nπo deve ser gravado em nenhum dos

dois arquivos).

2. Dois times de futebol (A  e  B) se enfrentaram N vezes em sua história.

Fazer um programa PASCAL para:

a) Ler um numero N entre 1 <= N <= 50

b) Guardar na matriz JOGOS (N linhas e 2 colunas) os resultados dos

confrontos entre os dois times, onde numa linha K serão gravados,

na coluna 1, os gols do time A e, na coluna 2, os gols do time B,

para o K-ésimo jogo; (para a leitura dos dados, deve ser incluído no

programa um procedimento que ler uma matriz tendo como parâmetros o

número de jogos e a matriz a ser lida);

c) Calcular o número de pontos obtidos por cada time utilizando uma

função que receba por parâmetro a matriz, o número da linha do jogo

requerido e retorne com o valor 0, 1 ou 2, conforme o jogo tenha sido

empate, o vencedor foi o time A ou o vencedor foi o time B;

Vitoria = 3 pontos; Derrota = 0 ponto; Empate = 1 ponto.

d) Imprimir (apresentar na tela) ao final do processamento, o número

de pontos conseguidos pelos times e o time vencedor ("Time A", "Time B"

ou "Houve empate nos confrontos")

